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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 

1.1. Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная программа «Образовательная 

робототехника» технической направленности, модифицированная, 

предназначена для дополнительного образования учащихся.  

Нормативно-правовое основание разработки программы: 

-Федеральный Закон РФ от 29.12.2012 г. № 273 «Об образовании в 

Российской Федерации» (в редакции Федерального закона от 31.07.2020 № 304-

ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской 

Федерации» по вопросам воспитания обучающихся») (далее - 273-ФЗ);  

- Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 

г. № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам» (далее - Приказ № 196);  

- Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 30.09.2020 

г. № 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам, утверждённый приказом Министерства Просвещения Российской 

Федерации от 9 ноября 2018 г.  № 196» (далее – Приказ № 533); 

-Распоряжение Правительства РФ от 04.09.2014 г. № 1726-р «Об 

утверждении Концепции развития дополнительного образования детей»; 

-Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 года 

№ 996-р «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года»; 

-Постановление Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении 

санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования 

к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодёжи» (далее – СП 2.4.3648-20);  
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-Приказ Министерства просвещения России от 03.09.2019 № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей»;  

-Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 

«О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая 

разноуровневые программы)»;  

Нормативная основа организации образовательного процесса с 

применением электронного обучения и дистанционных образовательных 

технологий в дополнительном образовании:  

-Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации»;  

-Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 № 816 «Об 

утверждении порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных программ»;  

-Письмо Министерства просвещения РФ от 19.03.2020 № ГД-39/04 «О 

направлении методических рекомендаций» («Методические рекомендации по 

реализации образовательных программ начального общего, основного общего, 

среднего общего образования, образовательных программ среднего 

профессионального образования и дополнительных общеобразовательных 

программ с применением электронного обучения и дистанционных 

образовательных технологий»);  

-Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам. Приказ Министерства 

просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196;  

-Приоритетный проект «Доступное дополнительное образование для 

детей». Протокол от 30.11.2016 №11 Совета при Президенте Российской 

Федерации по стратегическому развитию и приоритетным проектам; 
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-Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 

№996р;  

-Концепция развития дополнительного образования детей в Российской 

Федерации. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 04.09.2014 

№1726-р; 

- Постановление Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 3 сентября 2010 г. №116 «Об утверждении СанПиН 

2.2.2/2.4.2732-10 «Изменение №3 к СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03 «Гигиенические 

требования к персональным электронно-вычислительным машинам и 

организации работы»; 

- СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» 

(раздел Х. Гигиенические требования к режиму образовательной деятельности). 

- Федеральный закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» № 

273-ФЗ от 29.12.2012 в статье 16 «Реализация образовательных программ с 

применением электронного обучения и дистанционных образовательных 

технологий» раскрывает значения понятий «электронное обучение» и 

«дистанционные образовательные технологии».  

- Программа воспитания МБУДО «ПЦДОД «ШТР» на 2022-2026 гг. 

(проект); 

- Методические рекомендации «Рабочая программа воспитания в системе 

дополнительного образования ГБУ ДО ЦТТ». 

1.2 Актуальность 

Развитие технического творчества обучающихся рассматривается сегодня 

как одно из приоритетных направлений в мире. Современный этап развития 

общества характеризуется ускоренными темпами освоения техники и 

технологий. Непрерывно требуются новые идеи для создания 

конкурентоспособной продукции, подготовки высококвалифицированных 

кадров. 
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Современная робототехника и программирование – одно из важнейших 

направлений научно-технического прогресса, в котором проблемы механики и 

новых технологий соприкасаются с проблемами искусственного интеллекта. 

Стремительное развитие робототехники в мире является закономерным 

процессом, который вызван принципиально новыми требованиями рынка к 

показателям качества технологических машин и движущихся систем. 

Современное общество нуждается в высококвалифицированных специалистах, 

готовых к высокопроизводительному труду, технически насыщенной 

производственной деятельности. 

Освоение программы предусматривает привлечение детей к 

исследовательской и изобретательской деятельности, формирование 

устойчивого интереса к выбранному направлению, формирование компетенций, 

необходимых для проектной командной деятельности, формирование у 

обучающихся способности к инновационной творческой деятельности в 

процессе решения прикладных задач и компетенций, необходимых для работы с 

конструктором.  

Базовая программа представляет собой модель развития этих компетенций 

на основе использования в образовательной деятельности робототехнического 

комплекса Lego Spike Prime и Lego EV3 Mindstorms. В процессе 

конструирования и программирования управляемых моделей, созданных на базе 

конструктора, обучающиеся получат дополнительные знания в области физики, 

механики и информатики, что, в конечном итоге, изменит картину восприятия 

обучающимися технических дисциплин, переводя их из разряда умозрительных 

в разряд прикладных. 

                                     1.3 Отличительные особенности программы 

Образовательная деятельность организуется по тематическим проектным 

траекториям, позволяющая обучающимся совершенствовать свои технические 

компетенции в проектной и изобретательской деятельности на базе 

конструкторов Lego Spike Prime и Lego EV3 Mindstorms. Данные 

образовательные конструктора нового поколения являются инструментом для 
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обучения детей конструированию, моделированию и программированию, 

критическому и креативному мышлению, технологии решения задач и принятия 

решений, эффективного взаимодействия в команде. Они представляет собой 

идеальное сочетание ярких элементов, простых в использовании электронных 

компонентов и интуитивно понятного языка программирования, созданного на 

базе Scratch. 

Каждое занятие данной программы направлено на овладение основами, на 

приобщение детей к активной познавательной и творческой работе. Процесс 

обучения строится на единстве активных и увлекательных методах, приемах 

учебной работы, при которой в процессе усвоения знаний, законов и правил, у 

ребят развивается творческая деятельность. 

1.4 Адресат программы 

Программа предусматривает занятия с обучающимися 7-17 лет. Набор в 

группы первого года обучения осуществляется на свободной основе, по желанию 

детей заниматься робототехникой. На программу второго года обучения 

зачисляются обучающиеся, освоившие программу первого года обучения. 

1.5 Объём программы 

Объём учебного времени по реализации программы соответствует 

учебному плану:  

 144 учебных часа в год 

 288 учебных часа за два года обучения 

Режим занятий: 4 учебных часа в неделю. 

Состав учебных групп: до 10 обучающихся. 

 Процесс обучения основывается на дифференцированном подходе к детям 

с учётом их возрастных особенностей. Занятия предусматривают коллективную, 

групповую и индивидуальную формы работы. Программа предусматривает 

индивидуальную работу с обучающимися, которая организуется в целях: 

развития творческих способностей детей; качественной подготовки к 

конкурсным мероприятиям. При реализации программы соблюдается 

организационная система проведения инструктажей по 5 технике безопасности: 
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вводный и текущий. 

1.6 Уровень программы 

Уровень освоения программы «Образовательная робототехника»: 

стартовый и базовый. 

1.7 Особенности организации образовательного процесса 

Формы организации образовательного процесса: 

Групповые и индивидуальные.  

Форма обучения: очная. 

Виды деятельности: занятия, беседа, самостоятельная деятельность на 

занятиях,  

Соревнования, проектная деятельность.  

Условия, формы и технологии реализации программы «Образовательная 

робототехника» учитывает возрастные и индивидуальные особенности 

обучающихся. 

Программа базируется на основных принципах дополнительного 

образования: 

выбор различных видов деятельности, в которых происходит личностное 

и профессиональное самоопределение обучающихся; 

 вариативность содержания и форм организации образовательного 

процесса; 

 адаптивность к возникающим изменениям. 

Педагогический процесс основывается на принципе индивидуального 

подхода к каждому ребенку. Задача индивидуального подхода – наиболее полное 

выявление персональных способов развития возможностей учащегося, 

формирование его личности и возраст учащихся.  

1.8 Режим занятий 

Занятия по «Образовательной робототехнике» предполагают 4 учебных 

часа в неделю (два раза в неделю по 2 занятия). Продолжительность одного 

занятия: 45 мин. 

Состав учебных групп: до 10 обучающихся. 
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1.9 Цель и задачи программы 

Цель рабочей программы: развитие у детей научно – технического 

мышления, интереса к техническому творчеству, конструированию и 

программированию в компьютерной среде моделирования LEGO Education 

SPIKE Prime. 

Задачи рабочей программы: 

Личностные: 

 развитие умения излагать мысли в четкой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 

 формирование умения работать в паре/группе/команде, распределять 

обязанности в ходе конструирования и программирования; 

 развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками, навыка 

по совместной работе, коммуникации и презентации в ходе коллективной 

работы; 

 способствовать воспитанию личностных качеств: целеустремленности, 

настойчивости, самостоятельности, чувства коллективизма и взаимной 

поддержки. 

Метапредметные: 

 развитие конструкторских, инженерных и вычислительных навыков; 

 развитие интереса к конструированию, программированию; 

 развитие способности к поиску нестандартных путей решения 

поставленной задачи; 

 учить использовать средства ИКТ для решения творческих 

(практических) задач; 

 учить работать по предложенным инструкциям и собственному замыслу; 

 развивать умение формулировать свою мысль в устной речи; 

рассказывать о своём замысле, описывать ожидаемый результат. 

Предметные: 
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 обучить конструированию на основе образовательного конструктора 

LEGO Education SPIKE Prime; 

 обучить основам текстового языка программирования Scratch; 

 научить выстраивать алгоритм поведения робота в процессе 

программирования; 

 научить поиску путей решения поставленной задачи, оценки готовой 

модели и поиска пути усовершенствования. 

1.10 Содержание программы 

Учебный (тематический) план 1 год обучения 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Форма контроля 

Всего Теория Практика 

1 Подготовка к работе с 

образовательным 

конструктором LEGO 

Education SPIKE Prime 

16 8 8 Контрольные задания 

2 Конструирование простых 

механизмов 

58 16 42 Игровое 

интерактивное 

задание 

3 Конструирование и 

программирование 

42 11 31 Защита проекта 

4 Подготовка к соревнованиям 28 8 20 Соревнование, 

наблюдение, рейтинг 

 Итого 144 44 100  

 

Содержание учебно-тематического плана 1 год обучения 

Модуль 1. Подготовка к работе с образовательным конструктором LEGO 

Education SPIKE Prime 

 Вводное занятие. Техника безопасности в кабинете и 

образовательном учреждении. Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его 

программное обеспечение. Знакомство с перечнем деталей, декоративных и 

соединительных элементов и систем передвижения. Ознакомление с 

примерными образцами изделий конструктора LEGO Education SPIKE Prime. 

Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: «История робототехники и её 

виды». Актуальность применения роботов. 
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 Изучение набора, основных функций Lego деталей, знакомство с 

принципом крепления и их названием. Введение в робототехнику Знакомство с 

контроллером Smart hub. Встроенные программы, датчики, среда 

программирования Scratch. 

 Программное обеспечение конструктора LEGO Education SPIKE 

Prime. 

Планирование работы с конструктором. Электронные компоненты 

конструктора. 

Модуль 2. Конструирование простых механизмов 

 Знакомство с простыми механизмами, их особенностями. Создание 

моделей роботов по инструкции, отладка. Изучение особенностей работы разных 

видов механических передач (осевая передача, зубчатая, ременная, червячная) 

их значение в движении робота. 

Модуль 3. Конструирование и программирование 

 Обсуждение и составление подпрограмм. Установление причинно-

следственной связи в процессе сборки роботов и их программирования.  

 Связь Smart Hub с приложением через Bluetooth. Блок Smart Hub. 

Двигатели. Датчики Lego Spike Prime, особенности их работы. Знакомство с 

правилами создания конструкций, сложными механизмами, принципами их 

работы. 

 Конструирование простых механизмов. Сборка и отладка 

функционирования моделей. 

 Творческие проекты. Разработка творческих проектов на свободную 

тему. 

Модуль 4. Подготовка к соревнованиям 

 Сборка моделей роботов для участия в соревновательном движении. 

Создание программ для выполнения роботом соревновательных задач. 

- Состязания роботов: 

- Движение по линии 

- Доставка предметов 
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- Сумо 

Итоговый соревновательный чемпионат «Миссия выполнима» среди 

обучающихся. Составление рейтинга. 

Учебный (тематический) план 2 год обучения 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Форма 

контроля 

Всего Теория Практика  

1 Работа с образовательным 

решением LEGO Education 

SPIKE Prime 

8 3 5 Контрольные 

задания 

2 Конструирование и скрипты 

программы 

34 10 24  

3 Механизмы 32 9 23 Игровое 

интерактивное 

задание 

4 Изобретатели 50 12 38 Защита проекта 

5 Соревновательное движение 20 6 14 Соревнование, 

наблюдение, 

рейтинг 

 Итого 144 44 100  

 Содержание учебно-тематического плана 2 год обучения 

Модуль 1. Знакомство с образовательным конструктором LEGO 

MINDSTORMS EV3 и средой программирования.  

 Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности. Состав 

конструктора LEGOMINDSTORMS EV3, основные механические детали 

конструктора и их назначение; 

 Среда программирования модуля; 

 Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки, управления модулем 

Сервомоторы. Датчики. 

Модуль2. Механика 

 Изучение способов передачи движения в технике. Виды передач: 

повышающая и понижающая ременные передачи, повышающая и понижающая 

зубчатые передачи… 

 Сила. Плечо силы. Скорость вращения сервомотора. Мощность. 

Модуль 3. Сборка Роботизированных систем 

 Изучение Движение по замкнутой траектории. Решение задач на 
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криволинейное движение; 

 Движение робота по треугольнику, прямоугольнику, пятиугольнику, 

окружности. Парковка.  Движение по чёрной линии. Остановка под углом. 

Расчёт углов для движения робота по треугольнику, квадрату, пятиугольнику, 

шестиугольнику…; 

 Работа над проектами;  

 Соревнование роботов на тестовом поле 

Планируемые результаты 

В процессе реализации образовательной программы, обучающиеся 

получают определенный объем знаний, приобретут специальные умения и 

навыки, происходит воспитание и развитие личности. 

Личностные результаты: 

Проявляет такие коммуникативными качествами как готовность к 

сотрудничеству и взаимопомощи и умение к созидательной коллективной 

деятельности; 

 проявляет трудолюбие, ответственность по отношению к 

осуществляемой деятельности; 

 проявляет целеустремленность и настойчивость в достижении целей.  

Метапредметные результаты: 

 умеет организовать рабочее место и содержит конструктор в порядке, 

соблюдает технику безопасности; умеет работать с различными источниками 

информации; 

 умеет самостоятельно определять цель и планировать пути ее 

достижения;  

проявляет гибкость мышления, способность осмысливать и оценивать 

выполненную работу, анализировать причины успехов и неудач, обобщать; 

 умеет проявлять рационализаторский подход и нестандартное мышление 

при выполнении работы, аккуратность; 

 умеет с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и условиями коммуникации; проявляет настойчивость, 



15 

 

целеустремленность, умение преодолевать трудности.предметные результаты: 

 знает основную элементную базу (светодиоды, кнопки и переключатели, 

потенциометры, резисторы, конденсаторы, соленоиды) 

 знает виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе, 

принципы работы простейших механизмов, видов механических передач; 

 умеет использовать простейшие регуляторы для управления роботом; 

 владеет основами программирования в компьютерной среде 

моделирования LEGO Education SPIKE Prime, «LEGO MINDSTORMS EV3 

Education»; 

 понимает принципы устройства робота как кибернетической системы; 

 умеет собрать базовые модели роботов и усовершенствовать их для 

выполнения конкретного задания; 

 умеет демонстрировать технические возможности роботов. 

Учащийся должен знать / понимать: 

 влияние технологической деятельности человека на окружающую среду 

и здоровье; область применения и назначение инструментов, различных машин, 

технических устройств (в том числе компьютеров); 

 основные источники информации; 

 виды информации и способы её представления; 

 основные информационные объекты и действия над ними; 

 назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и 

обработки информации; 

 правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.  

 

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий 

 1 год обучения 2 год обучения 

Количество учебных 

недель 

36 36 

Количество часов в год 144 144 

Продолжительность 

занятий (академический 

час) 

45 мин. 45 мин. 

Периодичность занятий 2 раза в неделю 2 раза в неделю  
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 (4 ак.часа) (4 ак.часа) 

Время занятий В соответствии с 

расписанием 

В соответствии с 

расписанием 

 

2.1 Календарный учебный график 1й год обучения  

№ 

п/п 

  

Название раздела, темы 

Количество часов Формы 

промежуточной 

аттестации 
Всего Теория Практика 

Подготовка к работе с 

образовательным 

конструктором LEGO Education SPIKE 

Prime 

16 8 8  

1 Вводное занятие. Техника 

безопасности. Знакомство с 

компонентами конструктора LЕGO 

SPIKE Prime. 

Игра «Объяснялка» 

2 1 1 Беседа, опрос 

2 Знакомство с принципом крепления 

деталей и их названием. Игра 

«Собери модель Захват» 

2 1 1 Игровое задание 

Опрос 

3 Знакомство с электронными 

компонентами и программной 

частью решения LEGO USB Hub 

(коммутатор), его свойства и 

особенности 

2 1 1 Практическая 

работа 

4 Знакомство с электронными 

компонентами и программной 

частью решения. Моторы, 

сравнение, подключение к портам 

блока питания 

2 1 1 Практическая 

работа 

5 Знакомство с электронными 

компонентами и программной 

частью решения. Датчик силы с 

откликом. 

2 1 1 Практическая 

работа 

6 Знакомство с электронными 

компонентами и программной 

частью решения. Датчик расстояния 

ультразвуковой 

2 1 1 Практическая 

работа 

7 Знакомство с электронными 

компонентами и программной 

частью решения. Датчик цвета 

2 1 1 Практическая 

работа 

8 Знакомство со средой 

программирования SPIKE Prime 

интерфейсом Scratch.,  блоки, 

создание программ 

2 1 1 Практическая 

работа 

Конструирование простых механизмов 58 16 40  

1 Знакомство с понятием 

«Механическая передача» и её виды. 

2 1 1 Технические 

задачи 
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2 Блоки мотора.  

Конструирование 

модели «Блоха» 

2 1 1 Практическая 

работа 

3 Конструирование 

модели «Брейк-данс, 

программирование датчика цвета 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

4 Осевая механическая передача. 

Манипулятор «Роборука» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

5 Конструирование модели 

«Направление ветра», 

самостоятельное программирование 

модели 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи 

6 Зубчатая передача. Игровое задание 

«Волчок» 

Конструирование модели 

«Маятник» 

2 1 1 Практическая 

работа 

7 Конструирование модели 

«Синоптик» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

8 Составление программы для датчика 

цвета  

Конструирование модели «Собачка 

Кики» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

9 Скрипт «Подсветка» 

Конструирование модели 

«Суперуборщик» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

10 Программирование датчика 

расстояния 

 Конструирование модели 

«Доставщик» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

11 Скрипт «Звук» 

Конструирование модели «Проверка 

качества» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

12 Датчик силы, программирование  

Конструирование модели «Носорог» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

13 Конструирование модели 

«Шагомер» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

14 Конструирование модели «Счетчик» 2 0.5 1.5 Технические 

задачи 

15 Конструирование модели 

«Устраните поломку» 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи 

16 Конструирование модели 

«Измерение силы» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

17 Конструирование модели 

«Движущийся камень для кёрлинга» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

18 Конструирование модели «Арбалет» 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

19 Конструирование модели «Игра с 

цветом» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

20 Гироскопический датчик 

Конструирование модели «Тренер» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 
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21 Конструирование модели «Сейф для 

хранения» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

22 Конструирование модели «Умный 

велосипед» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

23 Конструирование модели «Система 

слежения» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

24 Конструирование модели 

«Приводная платформа» 1 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

25 Конструирование модели 

«Приводная платформа» 2 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

26 Конструирование модели 

«Приводная платформа с захватом» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

27 Конструирование модели 

«Усовершенствованная приводная 

база» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

28 Игровое задание «Четвёртый 

лишний». 

Программирование и 

конструирование модели с двумя 

моторами. 

2 0.5 1.5 Опрос 

Практическая 

работа 

29 Творческая  работа, создание 

собственного проекта 

2 0.5 1.5 Игровое 

интерактивное 

задание 

Конструирование и программирование 42 11 31  

1 Зубчатая передача, ее особенности. 

Конструирование модели «Ящерка» 

2 1 1 Практическая 

работа 

2 Конструирование модели 

«Вентилятор» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

3 Конструирование модели 

«Вентилятор». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

4 Конструирование модели 

«Пингвин». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

5 Конструирование модели 

 «3-х колесный мотоцикл». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

6 Конструирование модели «Краб». 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

7 Конструирование модели 

«Скорпион». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

8 Конструирование модели «Робот-

катапульта». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

9 Конструирование модели «Весы». 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

10 Конструирование модели «Весы». 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

11 Конструирование модели 

«Автомобиль». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

12 Конструирование модели «Трактор». 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

13 Конструирование модели 

«Карусель». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 
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14 Конструирование модели «Вратарь». 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

15 Конструирование модели 

«Спортсмен». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

16 Конструирование модели 

«Велосипедист». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

17 Конструирование модели 

«Грузовик». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

18 Конструирование модели 

«Мотоцикл». 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

19 Конструирование модели 

Трансформер 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

20 Конструирование модели «Колесо 

обозрения» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

21 Интерактивная игровое задание 

«Мемо».  

2 0.5 1.5 Защита проекта  

Подготовка к соревнованиям 28 8 20  

1 Конструирование модели 

«Электромобиль» 

2 1 1 Практическая 

работа 

2 Конструирование модели 

«Велосипедист» 

2 0 2 Практическая 

работа 

3 Конструирование модели 

«Приводная платформа» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

4 Учебное соревнование. Движение  2 0.5 1.5 Соревнование, 

наблюдение 

5 Конструирование модели «Робот-

манипулятор» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

6 Конструирование модели «Охотник 

за контейнерами» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

7 Конструирование модели и 

программирование датчика цвета и 

расстояния  «Сортировщик» 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи 

8 Учебное соревнование. Игры с 

предметами 

2 0.5 1.5 Соревнование, 

наблюдение 

9 Конструирование модели 

«Гоночный болид» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

10 Движение по линии. Составление 

программы. 

Конструирование модели «Базовый 

робот» 

2 1 1 Технические 

задачи 

11 Учебное соревнование «Движение 

по линии» 

2 0.5 1.5 Соревнование, 

наблюдение 

12 Конструирование модели «Машина -

перевертыш» 

2 0.5 1.5  

13 Конструирование модели «Робот-

боец» 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи, опрос 

14 Итоговые игровые тест-задания. 

Творческое задание 

(конструирование и 

программирование модели робота 

для участия в соревнования). 

2 1 1 Опрос, тест-

задания 



20 

 

Итоговый соревновательный 

чемпионат «Миссия выполнима» 

 

Календарный учебный график 2й год обучения 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы 

промежуточной 

аттестации 
Всего Теория Практика 

Знакомство с образовательным 

конструктором LEGO MINDSTORMS 

EV3 и средой программирования 

22 10.5 10.5  

1 Вводное занятие. 

Инструктаж по технике 

Безопасности. 

Состав конструктора 

LEGOMINDSTORMS EV3, 

основные механические детали 

конструктора и их назначение. 

2 1 1 Беседа, опрос 

2 Языки программирования. 

Среда программирования модуля, 

основные блоки. 

2 1 1 Практическая 

работа 

3 Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки, 

управления модулем, индикатор 

состояния, порты. Включение 

модуля EV3. Запись программы и 

запуск ее на выполнение. 

2 1 1 Практическая 

работа 

4 Сервомоторы EV3, сравнение 

моторов. Мощность и точность 

мотора. Механика механизмов и 

машин. Виды соединений и передач 

и их свойства. 

2 1 1 Практическая 

работа 

5 Сборка модели базового робота по 

инструкции. Программирование 

движения вперед по прямой 

траектории.  

2 1 1 Практическая 

работа 

6 Датчик касания. Устройство 

датчика. Практикум. Решение задач 

на движение с использованием 

датчика касания. 

2 1 1 Технические 

задачи 

7 Датчик цвета, режимы работы 

датчика. Решение задач на движение 

с использованием датчика 

2 1 1 Практическая 

работа 

8 Ультразвуковой датчик. Решение 

задач на движение с использованием 

датчика расстояния 

2 1 1 Практическая 

работа 

9 Гироскопический датчик. 

Инфракрасный датчик, режим 

приближения, режим маяка. 

2 1 1 Практическая 

работа 

10 Подключение датчиков и моторов. 

Интерфейс модуля EV3. 

Представление порта. Управление 

мотором. 

2 1 1 Практическая 

работа 

Беседа 
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11 Творческая  работа  по теме «Робот 

LEGOMINDSTORMS» (сборка по 

инструкции и программирование). 

2 0.5 1.5 Опрос 

Проект 

Механика 34 8.5 25.5  

1 Способы передачи движения в 

технике. Зубчатые и ременные 

передачи Проект «Жук-усач» 

4 1 3 Технические 

задачи 

2 Повышающая и понижающая 

зубчатые передачи. Манипулятор 

«рука» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

3 Коронная зубчатая передача. 

Передаточное число. Проект 

«Боксёр» 

4 1 3 Практическая 

работа 

4 Конструирование тележки с 

максимальным выигрышем в 

скорости. Гонки 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

5 Конструирование тележки с 

максимальным выигрышем в силе. 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

6 Повышающая и понижающая 

ременные передачи 

Приводная платформа 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи 

7 Червячная передача. 

Конструирование тягача. 

Перетягивание каната 

4 1 3 Практическая 

работа 

8 Гоночный автомобиль с коробкой 

передач. Гонки 

4 1 3 Практическая 

работа 

9 Скорость 

вращения сервомотора. Мощность. 

Приводная платформа, 

усовершенствованная 

4 1 3 Практическая 

работа 

10 Сила. Плечо силы. Подъемный кран. 

Счетчик оборотов.  

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

11 Финальный проект по модулю 

«Механика» 

4 1 3 Проект 

Сборка роботизированных систем 88 22 66  

1 Датчик касания. Гоночный 

автомобиль с пусковым 

устройством. 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

2 Гироскопический датчик. Проект 

«Гиробой» 

4 1 3 Технические 

задачи 

3 Датчик цвета − Цвет. Датчик цвета – 

Свет. Проект «Робот- 

чертежник» 

4 1 3 Практическая 

работа 

4 Ультразвуковой датчик. 

 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

5 Равномерное движение вперёд и 

назад . Проект «Вездеход» 

4 1 3 Технические 

задачи 

6 Расчет пройденного расстояния. 

Проект «Автомобиль» 

4 1 3 Технические 

задачи 

7 Управление роботом с 

помощью внешних 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи 
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воздействий. Реакция робота на звук, 

цвет, касание. Таймер. 

8 Конструирование шагающих 

роботов 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

9 Конструирование робота сумоиста. 

Сумо роботов 

4 1 3 Практическая 

работа 

10 Плавный поворот. Разворот на 

месте. Движение робота по квадрату 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

11 Движение по замкнутой траектории. 

Решение задач на криволинейное 

движение. 

4 1 3 Технические 

задачи 

12 Движение робота по треугольнику, 

прямоугольнику, пятиугольнику, 

окружности. Парковка 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

13 Остановка у чёрной линии.  

Обнаружение черты разного цвета 

4 1 3 Технические 

задачи 

14 Движение по чёрной линии. 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

15  Остановка под углом. Расчёт углов 

для движения робота по 

треугольнику, квадрату, 

пятиугольнику, шестиугольнику 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

16 Определение расстояния.  Остановка 

у объекта 

4 1 3 Практическая 

работа 

17  Решение задач на выход из 

лабиринта. Ограниченное движение. 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

18 Конструирование моделей роботов 

для решения задач с использованием 

нескольких разных видов датчиков 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

19 Захват и перемещение груза 

Проект «Вилочный погрузчик» 

4 1 3 Практическая 

работа 

20 Виды захватов. Манипулятор с 

захватом. 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

21 Программирование на выполнение 

поставленных задач. Робофутбол. 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

22 Манипуляторы в робототехнике 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

23 Решение робототехнических задач. 

Проект «Робот хоккеист» 

2 0.5 1.5 Технические 

задачи 

24 Проект «Робот сбивающий банки» 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

25 Работа над проектами 

«Движение по заданной 

траектории», «Кегельринг». Правила 

соревнований. 

4 1 3 Рейтинг 

26 Работа над проектом «Сборщик 

контейнеров с черной линии в 

кузов» 

4 1 3 Практическая 

работа 

27 Проект «Считывание контейнеров 2 

цветов» 

2 0.5 1.5 Практическая 

работа 
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28 Проект «Счетчик деталей» 2 0.5 1.5 Практическая 

работа 

29 Проект «Разрисовыватель круга» 4 1 3 Практическая 

работа 

30 Проект «Мой 

уникальный робот» 

2 0.5 1.5 Проект 

31 Соревнование роботов 

на тестовом поле. Зачет 

времени и количества 

ошибок 

4 1 3 Рейтинг 

соревнований 

 

2.2 Условия реализации программы 

1. Материально-технические условия реализации программы  

Реализация программы предполагает наличие учебного кабинета, 

оснащённого рабочими местами для учащихся, в соответствии с их возрастными 

особенностями и требованиями  

Оборудование учебного кабинета: 

 комплект мебели для учащихся; 

 комплект мебели для преподавателя 

Технические средства обучения: 

• конструктор LEGO Education SPIKE Prime; Lego EV3 Mindstorms. 

• ноутбуки с предустановленным программным обеспечением; 

• доступ к сети Интернет; 

• интерактивная доска. 

2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы. 

2.3 Формы аттестации 

Главным результатом освоения программы, является создание каждым 

ребёнком своего оригинального продукта, а главным критерием оценки 

учащегося является не столько его талантливость, сколько его способность 

трудиться, способность упорно добиваться достижения нужного результата. Это 

возможно при: 

- Наблюдение за работой учащихся на занятиях, командный анализ 
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проведённой работы, зачётная оценка по окончании занятия. 

- Участие учащихся в проектной деятельности, соревнования, конкурсах 

разного уровня.  

- Соревнования – демонстрация усвоенного материала и умение применять 

знания на практике. 

- Тестовые задания - проверка уровня знаний, полученных в процессе 

обучения. 

Виды контроля: 

- вводный, который проводится перед началом работы и предназначен для 

закрепления знаний, умений и навыков по пройденным темам; 

- текущий, проводимый в ходе учебного занятия и закрепляющий знания 

по данной теме. 

-промежуточный, проводится после изучения разделов. 

- итоговый, аттестация учащихся проводится по результатам подготовки и 

защиты проекта или участия в соревнованиях. 

2.4 Оценочные материалы 

Проверка усвоения учащимися программы производится в форме 

аттестации (входной контроль, текущая, промежуточная и итоговая). Формы и 

критерии оценки результативности определяются самим педагогом и заносятся 

в протокол, чтобы можно было отнести обучающихся к одному из трех уровней 

результативности: высокий, средний, низкий. 

Оценочными критериями результативности обучения также являются:  

-критерии оценки уровня теоретической подготовки обучающихся: 

 соответствие уровня теоретических знаний программным 

требованиям; 

 широта кругозора; свобода восприятия теоретической информации; 

 развитость практических навыков, осмысленность и свобода 

использования специальной терминологии; 

-критерии оценки уровня практической подготовки обучающихся: 

 соответствие уровня развития практических умений и навыков 
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программным требования;  

 свобода владения специальным оборудованием и оснащением; 

 качество выполнения практического задания; технологичность 

практической деятельности; 

-критерии оценки уровня развития обучающихся детей: 

 культура организации практической деятельности; 

 культура поведения; 

  творческое отношение к выполнению практического задания;  

 аккуратность и ответственность при работе;  

 развитость специальных способностей. 

2.5 Методические материалы 

На занятиях используются различные методы обучения: 

Объяснительно-иллюстративные (рассказ, объяснение, демонстрации, 

опыты, таблицы и др.) – способствуют формированию у учащихся 

первоначальных сведений об основных элементах производства, материалах, 

технике, технологии, организации труда и трудовой деятельности человека. 

- Репродуктивные (воспроизводящие) – содействуют развитию у учащихся 

умений и навыков. 

- Проблемно-поисковые (проблемное изложение, частично – поисковые, 

исследовательские) – в совокупности с предыдущими служат развитию 

творческих способностей обучающихся. 

- Пооперационный метод (презентации), метод проектов – необходимо 

сочетать репродуктивный и проблемно-поисковый методы, для этого 

используют наглядные динамические средства обучения. 

Также в работе применяются разнообразные образовательные технологии 

– технология группового обучения, технология развивающего обучения, 

технология исследовательской деятельности, коммуникативная технология 

обучения, технология решения изобретательских задач, проектная и здоровье 

сберегающая технологии. 

Основными формами работы в объединении является учебно-
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практическая деятельность: 

- 80% практических занятий, 

- 20% теоретических занятий. 

На занятиях используются различные формы работы: 

-беседа, игра, мастер-класс, викторины, тестирование, наблюдение, 

презентация, техническая мастерская; 

-индивидуальная (самостоятельное выполнение заданий);  

-групповая, которая предполагает наличие системы «руководитель-

группа-обучающийся»;  

-парная (или командная), которая может быть представлена парами 

сменного состава, где действует разделение труда, которое учитывает интересы 

и способности каждого обучающегося, существует взаимный контроль перед 

группой. 

Тематика и формы методических и дидактических материалов, 

используемых педагогом: 

-различные специализированные пособия, оборудование;  

- инструкционные материалы, технологические карты, задания, 

упражнения, образцы изделий, наглядный и раздаточные материалы. 

 

Раздел 3. Рабочая программа воспитания 

3.1 Актуальность программы 

С 1 сентября 2020 года вступил в силу Федеральный закон от 31 июля 2020 

года № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в 

Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся». 

Президент Российской Федерации В.В. Путин отметил, что смысл 

предлагаемых поправок в том, чтобы «укрепить, акцентировать воспитательную 

составляющую отечественной образовательной системы». Он подчеркнул, что 

система образования не только учит, но и воспитывает, формирует личность, 

передает ценности и традиции, на которых основано общество. 
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«Воспитание – деятельность, направленная на развитие личности, создание 

условий для самоопределения и социализации обучающихся на основе 

социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском 

обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и 

государства, формирование у обучающихся чувства патриотизма, 

гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам 

Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему 

поколению, бережного отношения к культурному наследию и традициям 

многонационального народа Российской Федерации, природе и окружающей 

среде». (Статья 2, пункт 2, ФЗ № 304) 

«Образовательная программа – комплекс основных характеристик 

образования (объем, содержание, планируемые результаты) и организационно-

педагогических условий, который представлен в виде учебного плана, 

календарного учебного графика, рабочих программ учебных предметов, курсов, 

дисциплин (модулей), иных компонентов, оценочных и методических 

материалов, а также в предусмотренных настоящим Федеральным законом 

случаях в виде рабочей программы воспитания, календарного плана 

воспитательной работы, форм аттестации». (Статья 2, пункт 9, ФЗ № 304). 

3.2 Адресат программы 

Рабочая программа воспитания предназначена для всех групп 

обучающихся, а также их родителей (законных представителей) детского 

объединения «Образовательная робототехника» в возрасте 7-17 лет. 

 Данная программа воспитания рассчитана на один учебный год. 

3.3 Цель, задачи и результат воспитательной работы 

Цель: обеспечение развития личности и ее социально-психологической 

поддержки, формирование личностных качеств, необходимых для жизни. 

Задачи:  

 развивать систему отношений в коллективе через разнообразные 

формы активной социальной деятельности; 
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 способствовать развитию личности обучающегося, с позитивным 

отношением к себе, способного вырабатывать и реализовывать собственный 

взгляд на мир, развитие его субъективной позиции; 

 способствовать формированию умения самостоятельно оценивать 

происходящее и использовать накапливаемый опыт в целях 

самосовершенствования и самореализации в процессе жизнедеятельности; 

 поддерживать инициативу, способности и достижения 

обучающихся. 

Планируемые результаты реализации программы воспитания: 

 готовность к сотрудничеству и взаимопомощи, умение к 

созидательной коллективной деятельности и выстраивание отношений со 

сверстниками на принципах уважения и доброжелательности; 

 — проявлять положительные качества личности: трудолюбие, 

ответственность, целеустремленность в реализации поставленной уеи и умение 

управлять своими эмоциями в различных ситуациях и условиях; 

 — оказывать помощь членам коллектива, находить с ними общий 

язык и общие интересы. 

3.4 Работа с коллективом обучающихся 

Работа с коллективом обучающихся детского объединения 

«Образовательная робототехника» нацелена на: 

 формирование практических умений по организации органов 

самоуправления этике и психологии общения, технологии социального и 

творческого проектирования; 

 обучение умениям и навыкам организаторской деятельности, 

самоорганизации, формированию ответственности за себя и других; 

 - развитие творческого, культурного, коммуникативного потенциала 

обучающихся в процессе участия в совместной общественно-полезной 

деятельности; 

 - содействие формированию активной гражданской позиции; 
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 - воспитание сознательного отношения к труду, к природе, к своему 

городу 

3.5 Работа с родителями 

Работа с родителями обучающихся детского объединения 

«Образовательная робототехника» включает в себя: 

 организацию системы индивидуальной и коллективной работы 

(тематические беседы, собрания, индивидуальные консультации, консультации 

в сообществе группы в социальных сетях); 

 содействие сплочению родительского коллектива и вовлечение 

родителей в жизнедеятельность детского объединения (организация и 

проведение открытых занятий в течение учебного года); 

 оформление информационных уголков для родителей по вопросам 

воспитания детей 

3.6 Календарный план воспитательной работы на 2024-2025 уч. год 

Модуль 1. «Воспитание на учебном занятии» 

№ Мероприятие Задачи  Сроки 

проведения 

Примечание 

1 Муниципальный конкурс 

"Инфокод-2024" 

  

Понимание ценности знаний 

и практических навыков, 

стремление к 

самосовершенствованию, 

активное участие в жизни 

ЦТТ, приобретение навыков 

самостоятельного и 

рационального мышления 

Октябрь-

ноябрь 

2024г. 

 

2 Х  Межмуниципальная 

робототехническая 

Олимпиада«Моделирование 

и конструирование» 

 

Реализация полученных 

знаний через применение 

принципов конструирования 

и программирования.  

Октябрь 

2024 

 

Модуль 2. «Взаимодействие с родителями» 

1 Организационное 

родительское собрание 

Знакомство родителей с 

целями и задачами обучения 

по данной ДООП, 

особенностями организации 

учебного процесса, режимом 

работы и учебным графиком 

Сентябрь  

2 

 

Индивидуальные 

консультации для 

родителей 

Решение вопросов 

социального и 

педагогического характера 

В течение 

учебного 

года 
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3 Информирование 

родителей о работе 

объединения (объявления, 

консультации, фото и видео 

материалы ) в сообществе 

ВК 

Информирование и 

демонстрация работы 

объединения для 

привлечения внимания и 

взаимосотрудничества.  

В течение 

учебного 

года 

 

Модуль 3.  «Воспитание в детском объединении» 

1 День открытых дверей «Мы 

вам рады» в объединении 

 

Знакомство с объединением Сентябрь  

2 11.09. 

Международный день 

памяти жертв фашизма  

(Просмотр видеоролика) 

Познакомить с историей 

возникновения даты, ее 

значением в нашей стране и 

мире. 

Сентябрь  

3 13.09. 

День программиста в 

России  

(Беседа по теме) 

Расширить кругозор, 

раскрыть перспективы 

профессии программист. 

Сентябрь  

октябрь 

1 01.10. 

Международный день 

пожилых людей  

(Беседа по теме) 

Формирование 

положительного отношения к 

пожилым людям. 

Октябрь  

2 22.10. 

Всероссийский урок 

безопасности школьников в 

сети Интернет  

(Просмотр презентации) 

Повторить правила 

поведения в экстремальных 

ситуациях. 

Октябрь  

3 30.10. 

День инженера-механика в 

России 

(Беседа по теме) 

Расширить знания о 

инженерных специальностях 

Октябрь  

ноябрь 

1 16.11 

Международный день 

толерантности 

(Беседа по теме) 

Формировать основы 

позитивного взаимодействия 

и эмоциональной 

отзывчивости. 

Ноябрь  

2 28.11. 

День матери в России 

(Беседа по теме) 

Познакомить с праздником, 

его историей. 

Ноябрь  

декабрь 

1 04.12. 

День информатики в России 

(Беседа по теме) 

Расширить кругозор детей. Декабрь  

2 12.12. 

День конституции РФ 

 (Просмотр видеоролика) 

Повысить интерес  к 

основному закону страны. 

Декабрь  

3 Новогодние праздники 

(Поздравительное видео для 

родителей) 

Расширить представления о 

новогодних традициях 

Декабрь  

январь 
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1 17.01. 

День детских изобретений 

(Беседа по теме) 

Расширить кругозор детей. Январь  

2 27.01. 

День полного снятия 

блокады Ленинграда 

(Беседа по теме) 

Познакомить с историей 

возникновения праздника. 

Январь  

февраль 

1 01.02. 

День безопасного интернета 

(Беседа по теме) 

Расширить кругозор. Февраль  

2 23.02. 

День защитников Отечества 

(Беседа по теме 

Поздравительный коллаж) 

Познакомить с историей 

возникновения праздника. 

Февраль  

март 

1 08.03. 

Международный женский 

день (Беседа по теме 

Поздравительный 

видеоролик) 

Расширить кругозор детей. Март  

апрель 

1 02.04. 

Всемирный день детской 

книги (Беседа по теме) 

Формировать интерес  к 

книге. 

Апрель  

2 07.04. 

Всемирный день здоровья 

(Беседа по теме) 

Познакомить с праздником. Апрель  

3 12.04. 

День космонавтики 

(Просмотр слайдов 

презентации) 

Познакомить с историей 

возникновения даты. 

Апрель  

май 

1 09.05. 

День Победы 

(Беседа по теме) 

Формировать знания о 

Победе в ВОВ. 

Май  

2 15.05. 

Международный день 

семьи 

(Беседа по теме) 

Расширить кругозор детей. Май  

Модуль 4. «Профессиональное самоопределение» 

1 Беседа «Профессии вокруг 

– карта профессий! Для 

старшей возрастной 

категории 

Формировать представления 

о профессиях. 

В течение 

уч. года 

 

2 Тренинг «Кем я вижу себя в 

будущем» 

Формировать представления 

о профессиях. 

В течение 

уч. года 

 

Модуль 6. «Ключевые культурно- образовательные события» 

1 Интерактивная игра «День 

дополнительного 

образования» 

 В течение 

уч.года 
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2 Марафон безопасности, 

обсуждение, игровые 

задания 

 Сентябрь  

3  Видеоролики поздравления 

родителей с праздниками 

 В течение 

уч. года 

 

4 Развлекательная программа 

«Весёлый Новый год»  

 Декабрь  

5 Организация и проведение 

соревнований по 

Робототехнике среди 

обучающихся объединения 

 Апрель-

май  

 

 

3.8 Оценка результативности реализации программы воспитания 

Результат реализации программы воспитания обучающихся объединения 

«Образовательная робототехника» оценивается с помощью следующих методов: 

Наблюдение – длительный, планомерный сбор и анализ  информации. 

Опрос - получение информации, заключённый в словесных сообщениях 

обучающихся. Для оценки эффективности деятельности объединения по 

воспитанию и социализации обучающихся. 

Беседа – заключающаяся в проведении тематически направленного 

диалога.  
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Приложение 1 

Характеристика детского объединения 

Деятельность объединения «Образовательная робототехника» имеет 

техническую направленность. Количество обучающихся объединения 

составляет-6 групп, всего 49 человек. Из них мальчиков – 46, девочек – 3. 

Обучающиеся имеют возрастную категорию детей от 7 до 17 лет. 

Контингент обучающихся по группам:  

№ 

гр. 

Год 

обуч-я 

Кол-во 

детей по 

плану 

Кол-во 

детей 

по 

факту 

Пол уч-ся Возраст обучающихся 

Мал-ки Дев-ки 1-4 

классы 

5-9 

классы 

10-11 

классы 

1 1 8-10 7 6 1 - 7 - 

2 1 8-10 10 10 - 10 - - 

3 2 8-10 9 8 1 2 7 - 

4 2 8-10 9 8 1 - 8 1 

5 2 8-10 8 8 - 6 2 - 

6 2 8-10 6 6 - 3 3 - 

Формы работы с обучающимися и их родителями (законными 

представителями)- индивидуальные и групповые. 

 

Календарный учебный график 1 год обучения (группа 2) 

№ 
Месяц 

число 
Форма занятий  

Кол-

во 

часов 

Тема занятия 
Форма 

контроля 

1 03.09.2024 Теория/Практика 2 

Вводное занятие. Техника 

безопасности. Знакомство с 

компонентами конструктора LЕGO 

SPIKE Prime. Игра «Объяснялка» 

Беседа, опрос 

2 05.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство с принципом крепления 

деталей и их  названием. Игра «Собери 

модель Захват» 

Опрос 

3 10.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство с электронными 

компонентами и программной частью 

решения LEGO USB Hub 

(коммутатор), его свойства и 

особенности 

Практическая 

работа 

4 12.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство с электронными 

компонентами и программной частью 

решения. Моторы, сравнение, 

подключение к портам блока питания 

Практическая 

работа 
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5 17.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство с электронными 

компонентами и программной частью 

решения. Датчик силы с откликом. 

Практическая 

работа 

6 19.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство с электронными 

компонентами и программной частью 

решения. Датчик расстояния 

ультразвуковой 

Практическая 

работа 

7 24.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство с электронными 

компонентами и программной частью 

решения. Датчик цвета 

Практическая 

работа 

8 26.09.2024 Теория/Практика 2 

Знакомство со средой 

программирования SPIKE Prime 

интерфейсом Scratch.,  блоки, создание 

программ 

Практическая 

работа 

9 01.10.2024 Теория/Практика 2 
Знакомство с понятием «Механическая 

передача» и её виды. 
 

10 03.10.2024 Теория/Практика 2 
Блоки мотора. Конструирование 

модели «Блоха» 

Практическая 

работа 

11 08.10.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Брейк-данс, 

программирование датчика цвета 

Практическая 

работа 

12 10.10.2024 Теория/Практика 2 
Осевая механическая передача. 

Манипулятор «Роборука» 

Практическая 

работа 

13 15.10.2024 Теория/Практика 2 

Конструирование модели 

«Направление ветра», самостоятельное 

программирование модели 

Практическая 

работа 

14 17.10.2024 Теория/Практика 2 

Зубчатая передача. Игровое задание 

«Волчок» Конструирование модели 

«Маятник» 

Практическая 

работа 

15 22.10.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Синоптик» Практическая 

работа 

16 24.10.2024 Теория/Практика 2 

Составление программы для датчика 

цвета Конструирование модели 

«Собачка Кики» 

Практическая 

работа 

17 29.10.2024 Теория/Практика 2 
Скрипт «Подсветка» Конструирование 

модели «Суперуборщик» 

Практическая 

работа 

18 31.10.2024 Теория/Практика 2 

Программирование датчика расстояния 

Конструирование модели 

«Доставщик» 

Практическая 

работа 

19 05.11.2024 Теория/Практика 2 
Скрипт «Звук» Конструирование 

модели «Проверка качества» 

Практическая 

работа 

20 07.11.2024 Теория/Практика 2 
Датчик силы, программирование 

Конструирование модели «Носорог» 

Практическая 

работа 

21 12.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Шагомер» Практическая 

работа 

22 14.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Счетчик» Практическая 

работа 

23 19.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Устраните 

поломку» 

Практическая 

работа 

24 21.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Измерение 

силы» 

Практическая 

работа 
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25 26.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Движущийся камень для кёрлинга» 

Практическая 

работа 

26 28.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Арбалет» Практическая 

работа 

27 03.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Игра с 

цветом» 

Практическая 

работа 

28 05.12.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик 

Конструирование модели «Тренер» 

Практическая 

работа 

29 10.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Сейф для 

хранения» 

Практическая 

работа 

30 12.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Умный 

велосипед» 

Практическая 

работа 

31 17.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Система 

слежения» 

Практическая 

работа 

32 19.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Приводная 

платформа» 1 

Практическая 

работа 

33 24.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Приводная 

платформа» 2 

Практическая 

работа 

34 26.12.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Приводная 

платформа с захватом» 

Практическая 

работа 

35 09.01.2025 Теория/Практика 2 

Конструирование модели 

«Усовершенствованная приводная 

база» 

Практическая 

работа 

36 14.01.2025 Теория/Практика 2 

Игровое задание «Четвёртый лишний». 

Программирование и конструирование 

модели с двумя моторами. 

Практическая 

работа 

37 16.01.2025 Теория/Практика 2 
Творческая  работа, создание 

собственного проекта 

Практическая 

работа 

38 21.01.2025 Теория/Практика 2 
Зубчатая передача, ее особенности 

Конструирование модели «Ящерка» 

Практическая 

работа 

39 23.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Вентилятор» 

Практическая 

работа 

40 28.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Вентилятор». 

Практическая 

работа 

41 30.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Пингвин». Практическая 

работа 

42 04.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели  «3-х 

колесный мотоцикл». 

Практическая 

работа 

43 06.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Краб». Практическая 

работа 

44 11.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Скорпион». Практическая 

работа 

45 13.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Робот-

катапульта». 

Практическая 

работа 

46 18.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Весы». Практическая 

работа 

47 20.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Весы». Практическая 

работа 

48 25.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Автомобиль». 

Практическая 

работа 
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49 27.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Трактор». Практическая 

работа 

50 04.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Карусель». Практическая 

работа 

51 06.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Вратарь». Практическая 

работа 

52 11.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Спортсмен». 

Практическая 

работа 

53 13.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Велосипедист». 

Практическая 

работа 

54 18.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Грузовик». Практическая 

работа 

55 20.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Мотоцикл». Практическая 

работа 

56 25.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели Трансформер Практическая 

работа 

57 27.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Колесо 

обозрения» 

Практическая 

работа 

58 01.04.2025 Теория/Практика 2 
Интерактивная игровое задание 

«Мемо».  

Практическая 

работа 

59 03.04.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Электромобиль» 

Практическая 

работа 

60 08.04.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели 

«Велосипедист» 

Практическая 

работа 

61 10.04.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Приводная 

платформа» 

Практическая 

работа 

62 15.04.2025 Теория/Практика 2 
Учебное соревнование. Движение  Практическая 

работа 

63 17.04.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Робот-

манипулятор» 

Практическая 

работа 

64 22.04.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Охотник за 

контейнерами» 

Практическая 

работа 

65 24.04.2025 Теория/Практика 2 

Конструирование модели и 

программирование датчика цвета и 

расстояния  «Сортировщик» 

Практическая 

работа 

66 29.04.2025 Теория/Практика 2 
Учебное соревнование. Игры с 

предметами 

Практическая 

работа 

67 06.05.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Гоночный 

болид» 

Практическая 

работа 

68 

08.05.2025 

Теория/Практика 2 

Движение по линии. Составление 

программы. Конструирование модели 

«Базовый робот» 

Практическая 

работа 

69 
13.05.2025 

Теория/Практика 2 
Учебное соревнование «Движение по 

линии» 

Практическая 

работа 

70 
15.05.2025 

Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Машина -

перевертыш» 

Практическая 

работа 

71 
20.05.2025 

Теория/Практика 2 
Конструирование модели «Робот-

боец» 

Практическая 

работа 

72 22.05.2025 Теория/Практика 2 

Итоговые игровые тест-задания. 

Творческое задание (конструирование 

и программирование модели робота 

Практическая 

работа 
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Календарный учебный график 2 год обучения (группа 5) 

№ 
Месяц 

Число 
Форма занятий 

Кол-

во 

часо

в 

Тема занятия 
Форма 

контроля 

1 04.09.2024 Теория/Практика 2 

Вводное занятие. Инструктаж по 

технике. Состав конструктора 

LEGOMINDSTORMS EV3, основные 

механические детали конструктора и 

их назначение. Беседа, опрос 

2 06.09.2024 Теория/Практика 2 
Языки программирования. Среда 

программирования модуля, основные 

блоки. 
Практическая 

работа 

3 11.09.2024 Теория/Практика 2 

Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки, 

управления модулем, индикатор 

состояния, порты. Включение модуля 

EV3. Запись программы и запуск ее на 

выполнение. 
Практическая 

работа 

4 13.09.2024 Теория/Практика 2 

Сервомоторы EV3, сравнение моторов. 

Мощность и точность мотора. 

Механика механизмов и машин. Виды 

соединений и передач и их свойства. 
Практическая 

работа 

5 18.09.2024 Теория/Практика 2 

Сборка модели базового робота по 

инструкции. Программирование 

движения вперед по прямой 

траектории.  
Практическая 

работа 

6 20.09.2024 Теория/Практика 2 

Датчик касания. Устройство датчика. 

Практикум. Решение задач на 

движение с использованием датчика 

касания. 
Практическая 

работа 

7 25.09.2024 Теория/Практика 2 
Датчик цвета, режимы работы датчика. 

Решение задач на движение с 

использованием датчика 
Практическая 

работа 

8 27.09.2024 Теория/Практика 2 
Ультразвуковой датчик. Решение задач 

на движение с использованием датчика 

расстояния 
Практическая 

работа 

9 02.10.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик. 

Инфракрасный датчик, режим 

приближения, режим маяка. 
Практическая 

работа 

10 09.10.2024 Теория/Практика 2 

Подключение датчиков и 

моторов.Интерфейс модуля EV3. 

Представление порта. Управление 

мотором. 
Практическая 

работа 

11 11.10.2024 Теория/Практика 2 
Творческая работа по теме «Робот 

LEGOMINDSTORMS» (сборка по 

инструкции и программирование). 

Опрос, 

проект 

для участия в соревнования). Итоговый 

соревновательный чемпионат «Миссия 

выполнима» 
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12 16.10.2024 Теория/Практика 2 
Способы передачи движения в 

технике. Зубчатые и ременные 

передачи Проект «Жук-усач» 

Технические 

задачи 

13 18.10.2024 Теория/Практика 2 
Способы передачи движения в 

технике. Зубчатые и ременные 

передачи Проект «Жук-усач» 
Практическая 

работа 

14 23.10.2024 Теория/Практика 2 
Повышающая и понижающая зубчатые 

передачи. Манипулятор «рука» 
Практическая 

работа 

15 25.10.2024 Теория/Практика 2 
Коронная зубчатая передача. 

Передаточное число. Проект «Боксёр» 
Практическая 

работа 

16 30.10.2024 Теория/Практика 2 
Коронная зубчатая передача. 

Передаточное число. Проект «Боксёр» 
Практическая 

работа 

17 01.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование тележки с 

максимальным выигрышем в скорости. 

Гонки 

Технические 

задачи 

18 06.11.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование тележки с 

максимальным выигрышем в силе. 
Практическая 

работа 

19 08.11.2024 Теория/Практика 2 
Повышающая и понижающая 

ременные передачи. Приводная 

платформа 
Практическая 

работа 

20 13.11.2024 Теория/Практика 2 
Червячная передача. Конструирование 

тягача. Перетягивание каната 
Практическая 

работа 

21 15.11.2024 Теория/Практика 2 
Червячная передача. Конструирование 

тягача. Перетягивание каната 
Практическая 

работа 

22 20.11.2024 Теория/Практика 2 
Гоночный автомобиль с коробкой 

передач. Гонки 
Практическая 

работа 

23 22.11.2024 Теория/Практика 2 
Гоночный автомобиль с коробкой 

передач. Гонки 
Практическая 

работа 

24 27.11.2024 Теория/Практика 2 
Скорость вращения сервомотора. 

Мощность. Приводная платформа, 

усовершенствованная 
Практическая 

работа 

25 29.11.2024 Теория/Практика 2 
Скорость вращения сервомотора. 

Мощность. Приводная платформа, 

усовершенствованная 
Практическая 

работа 

26 01.11.2024 Теория/Практика 2 
Сила. Плечо силы. Подъемный кран. 

Счетчик оборотов.  
Практическая 

работа 

27 06.11.2024 Теория/Практика 2 
Финальный проект по модулю 

«Механика» Проект 

28 08.11.2024 Теория/Практика 2 
Финальный проект по модулю 

«Механика» Проект 

29 13.11.2024 Теория/Практика 2 Датчик касания. Гоночный автомобиль 

с пусковым устройством. 
Практическая 

работа 

30 15.11.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик. Проект 

«Гиробой» 
Технические 

задачи 

31 20.11.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик. Проект 

«Гиробой» 
Технические 

задачи 

32 22.11.2024 Теория/Практика 2 
Датчик цвета − Цвет. Датчик цвета – 

Свет. Проект «Робот-чертежник» 
Практическая 

работа 

33 27.11.2024 Теория/Практика 2 
Датчик цвета − Цвет. Датчик цвета – 

Свет. Проект «Робот-чертежник» 
Практическая 

работа 
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34 29.11.2024 Теория/Практика 2 Ультразвуковой датчик. 
Практическая 

работа 

35 10.01.2025 Теория/Практика 2 
Равномерное движение вперёд и назад. 

Проект «Вездеход» 
Технические 

задачи 

36 15.01.2025 Теория/Практика 2 
Равномерное движение вперёд и назад. 

Проект «Вездеход» 
Технические 

задачи 

37 17.01.2025 Теория/Практика 2 
Расчет пройденного расстояния. 

Проект «Автомобиль» 
Технические 

задачи 

38 22.01.2025 Теория/Практика 2 
Расчет пройденного расстояния. 

Проект «Автомобиль» 
Технические 

задачи 

39 24.01.2025 Теория/Практика 2 
Управление роботом с помощью 

внешних воздействий. Реакция робота 

на звук, цвет, касание. Таймер. 

Технические 

задачи 

40 29.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование шагающих роботов 

Практическая 

работа 

41 31.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование робота сумоиста. 

Сумо роботов 
Практическая 

работа 

42 05.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование робота сумоиста. 

Сумо роботов 
Практическая 

работа 

43 07.02.2025 Теория/Практика 2 Плавный поворот. Разворот на месте. 

Движение робота по квадрату 
Практическая 

работа 

44 12.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение по замкнутой траектории. 

Решение задач на криволинейное 

движение. 

Технические 

задачи 

45 14.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение по замкнутой траектории. 

Решение задач на криволинейное 

движение. 

Технические 

задачи 

46 19.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение робота по треугольнику, 

прямоугольнику, пятиугольнику, 

окружности. Парковка 

Технические 

задачи 

47 21.02.2025 Теория/Практика 2 Остановка у чёрной линии. 

Обнаружение черты разного цвета 
Технические 

задачи 

48 26.02.2025 Теория/Практика 2 Остановка у чёрной линии. 

Обнаружение черты разного цвета 
Технические 

задачи 

49 28.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение по чёрной линии 

Практическая 

работа 

50 05.03.2025 Теория/Практика 2 

Остановка под углом. Расчёт углов для 

движения робота по треугольнику, 

квадрату, пятиугольнику, 

шестиугольнику 
Практическая 

работа 

51 07.03.2025 Теория/Практика 2 
Определение расстояния. Остановка у 

объекта 
Практическая 

работа 

52 12.03.2025 Теория/Практика 2 
Определение расстояния. Остановка у 

объекта 
Практическая 

работа 

53 14.03.2025 Теория/Практика 2 Решение задач на выход из лабиринта. 

Ограниченное движение. 
Практическая 

работа 

54 19.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование моделей роботов для 

решения задач с использованием 

нескольких разных видов датчиков 
Практическая 

работа 
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55 21.03.2025 Теория/Практика 2 
Захват и перемещение груза. Проект 

«Вилочный погрузчик» 
Практическая 

работа 

56 26.03.2025 Теория/Практика 2 
Захват и перемещение груза. Проект 

«Вилочный погрузчик» 
Практическая 

работа 

57 
28.03.2025 Теория/Практика 2 

Виды захватов. Манипулятор с 

захватом. 
Практическая 

работа 

58 
02.04.2025 Теория/Практика 2 Программирование на выполнение 

поставленных задач. Робофутбол. 
Технические 

задачи 

59 
04.04.2025 Теория/Практика 2 

Манипуляторы в робототехнике 
Технические 

задачи 

60 
09.04.2025 Теория/Практика 2 

Решение робототехнических задач. 

Проект «Робот хоккеист» 
Технические 

задачи 

61 
11.04.2025 Теория/Практика 2 

Проект «Робот сбивающий банки» 
Практическая 

работа 

62 
16.04.2025 Теория/Практика 2 

Работа над проектами «Движение по 

заданной траектории», «Кегельринг». 

Правила соревнований. Рейтинг 

63 
18.04.2025 Теория/Практика 2 

Работа над проектами «Движение по 

заданной траектории», «Кегельринг». 

Правила соревнований. Рейтинг 

64 
23.04.2025 Теория/Практика 2 Работа над проектом «Сборщик 

контейнеров с черной линии в кузов» 
Практическая 

работа 

65 
25.04.2025 Теория/Практика 2 Работа над проектом «Сборщик 

контейнеров с черной линии в кузов» 
Практическая 

работа 

66 
30.04.2025 Теория/Практика 2 

Проект «Считывание контейнеров 2 

цветов» 
Практическая 

работа 

67 
02.05.2025 Теория/Практика 2 Проект «Счетчик деталей» 

Практическая 

работа 

68 07.05.2025 
Теория/Практика 2 

Проект «Разрисовыватель круга» 
Практическая 

работа 

69 14.05.2025 
Теория/Практика 2 

Проект «Разрисовыватель круга» 
Практическая 

работа 

70 16.05.2025 
Теория/Практика 2 Проект «Мой уникальный робот» 

Практическая 

работа 

71 21.05.2025 
Теория/Практика 2 

Соревнование роботов на тестовом 

поле. Зачет времени и количества 

ошибок Проект 

72 
23.05.2025 Теория/Практика 2 

Соревнование роботов на тестовом 

поле. Зачет времени и количества 

ошибок 

Рейтинг 

соревновани

й 

 

Календарный учебный график 2 год обучения (группа 1,3,4,6) 

 

№ 
Месяц 

Число 
Форма занятий 

Кол-

во 

часов 
Тема занятия 

Форма 

контроля 

1 03.09.2024 Теория/Практика 2 
Вводное занятие. Инструктаж по 

технике. Состав конструктора 

LEGOMINDSTORMS EV3, основные Беседа, опрос 
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механические детали конструктора и 

их назначение. 

2 05.09.2024 Теория/Практика 2 
Языки программирования. Среда 

программирования модуля, основные 

блоки. 
Практическая 

работа 

3 10.09.2024 Теория/Практика 2 

Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки, 

управления модулем, индикатор 

состояния, порты. Включение модуля 

EV3. Запись программы и запуск ее на 

выполнение. 
Практическая 

работа 

4 12.09.2024 Теория/Практика 2 

Сервомоторы EV3, сравнение моторов. 

Мощность и точность мотора. 

Механика механизмов и машин. Виды 

соединений и передач и их свойства. 
Практическая 

работа 

5 17.09.2024 Теория/Практика 2 

Сборка модели базового робота по 

инструкции. Программирование 

движения вперед по прямой 

траектории.  
Практическая 

работа 

6 19.09.2024 Теория/Практика 2 

Датчик касания. Устройство датчика. 

Практикум. Решение задач на 

движение с использованием датчика 

касания. 
Практическая 

работа 

7 24.09.2024 Теория/Практика 2 
Датчик цвета, режимы работы датчика. 

Решение задач на движение с 

использованием датчика 
Практическая 

работа 

8 26.09.2024 Теория/Практика 2 
Ультразвуковой датчик. Решение задач 

на движение с использованием датчика 

расстояния 
Практическая 

работа 

9 01.10.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик. 

Инфракрасный датчик, режим 

приближения, режим маяка. 
Практическая 

работа 

10 03.10.2024 Теория/Практика 2 

Подключение датчиков и 

моторов.Интерфейс модуля EV3. 

Представление порта. Управление 

мотором. 
Практическая 

работа 

11 08.10.2024 Теория/Практика 2 
Творческая работа по теме «Робот 

LEGOMINDSTORMS» (сборка по 

инструкции и программирование). 

Опрос, 

проект 

12 10.10.2024 Теория/Практика 2 
Способы передачи движения в технике. 

Зубчатые и ременные передачи Проект 

«Жук-усач» 

Технические 

задачи 

13 15.10.2024 Теория/Практика 2 
Способы передачи движения в технике. 

Зубчатые и ременные передачи Проект 

«Жук-усач» 
Практическая 

работа 

14 17.10.2024 Теория/Практика 2 
Повышающая и понижающая зубчатые 

передачи. Манипулятор «рука» 
Практическая 

работа 

15 22.10.2024 Теория/Практика 2 
Коронная зубчатая передача. 

Передаточное число. Проект «Боксёр» 
Практическая 

работа 

16 24.10.2024 Теория/Практика 2 
Коронная зубчатая передача. 

Передаточное число. Проект «Боксёр» 
Практическая 

работа 



44 

 

17 29.10.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование тележки с 

максимальным выигрышем в скорости. 

Гонки 

Технические 

задачи 

18 31.10.2024 Теория/Практика 2 
Конструирование тележки с 

максимальным выигрышем в силе. 
Практическая 

работа 

19 05.11.2024 Теория/Практика 2 
Повышающая и понижающая 

ременные передачи. Приводная 

платформа 
Практическая 

работа 

20 07.11.2024 Теория/Практика 2 
Червячная передача. Конструирование 

тягача. Перетягивание каната 
Практическая 

работа 

21 12.11.2024 Теория/Практика 2 
Червячная передача. Конструирование 

тягача. Перетягивание каната 
Практическая 

работа 

22 14.11.2024 Теория/Практика 2 
Гоночный автомобиль с коробкой 

передач. Гонки 
Практическая 

работа 

23 19.11.2024 Теория/Практика 2 
Гоночный автомобиль с коробкой 

передач. Гонки 
Практическая 

работа 

24 21.11.2024 Теория/Практика 2 
Скорость вращения сервомотора. 

Мощность. Приводная платформа, 

усовершенствованная 
Практическая 

работа 

25 26.11.2024 Теория/Практика 2 
Скорость вращения сервомотора. 

Мощность. Приводная платформа, 

усовершенствованная 
Практическая 

работа 

26 28.11.2024 Теория/Практика 2 
Сила. Плечо силы. Подъемный кран. 

Счетчик оборотов.  
Практическая 

работа 

27 03.12.2024 Теория/Практика 2 
Финальный проект по модулю 

«Механика» Проект 

28 05.12.2024 Теория/Практика 2 
Финальный проект по модулю 

«Механика» Проект 

29 10.12.2024 Теория/Практика 2 
Датчик касания. Гоночный автомобиль 

с пусковым устройством. 
Практическая 

работа 

30 12.12.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик. Проект 

«Гиробой» 
Технические 

задачи 

31 17.12.2024 Теория/Практика 2 
Гироскопический датчик. Проект 

«Гиробой» 
Технические 

задачи 

32 19.12.2024 Теория/Практика 2 
Датчик цвета − Цвет. Датчик цвета – 

Свет. Проект «Робот-чертежник» 
Практическая 

работа 

33 24.12.2024 Теория/Практика 2 
Датчик цвета − Цвет. Датчик цвета – 

Свет. Проект «Робот-чертежник» 
Практическая 

работа 

34 26.12.2024 Теория/Практика 2 Ультразвуковой датчик. 
Практическая 

работа 

35 09.01.2025 Теория/Практика 2 
Равномерное движение вперёд и назад . 

Проект «Вездеход» 
Технические 

задачи 

36 14.01.2025 Теория/Практика 2 
Равномерное движение вперёд и назад . 

Проект «Вездеход» 
Технические 

задачи 

37 16.01.2025 Теория/Практика 2 
Расчет пройденного расстояния. 

Проект «Автомобиль» 
Технические 

задачи 

38 21.01.2025 Теория/Практика 2 
Расчет пройденного расстояния. 

Проект «Автомобиль» 
Технические 

задачи 

39 23.01.2025 Теория/Практика 2 
Управление роботом с помощью 

внешних воздействий. Реакция робота 

на звук, цвет, касание. Таймер. 

Технические 

задачи 
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40 28.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование шагающих роботов 

Практическая 

работа 

41 30.01.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование робота сумоиста. 

Сумо роботов 
Практическая 

работа 

42 04.02.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование робота сумоиста. 

Сумо роботов 
Практическая 

работа 

43 06.02.2025 Теория/Практика 2 
Плавный поворот. Разворот на месте. 

Движение робота по квадрату 
Практическая 

работа 

44 11.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение по замкнутой траектории. 

Решение задач на криволинейное 

движение. 

Технические 

задачи 

45 13.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение по замкнутой траектории. 

Решение задач на криволинейное 

движение. 

Технические 

задачи 

46 18.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение робота по треугольнику, 

прямоугольнику, пятиугольнику, 

окружности. Парковка 

Технические 

задачи 

47 20.02.2025 Теория/Практика 2 
Остановка у чёрной линии. 

Обнаружение черты разного цвета 
Технические 

задачи 

48 25.02.2025 Теория/Практика 2 
Остановка у чёрной линии. 

Обнаружение черты разного цвета 
Технические 

задачи 

49 27.02.2025 Теория/Практика 2 
Движение по чёрной линии 

Практическая 

работа 

50 04.03.2025 Теория/Практика 2 

Остановка под углом. Расчёт углов для 

движения робота по треугольнику, 

квадрату, пятиугольнику, 

шестиугольнику 
Практическая 

работа 

51 06.03.2025 Теория/Практика 2 
Определение расстояния. Остановка у 

объекта 
Практическая 

работа 

52 11.03.2025 Теория/Практика 2 
Определение расстояния. Остановка у 

объекта 
Практическая 

работа 

53 13.03.2025 Теория/Практика 2 
Решение задач на выход из лабиринта. 

Ограниченное движение. 
Практическая 

работа 

54 18.03.2025 Теория/Практика 2 
Конструирование моделей роботов для 

решения задач с использованием 

нескольких разных видов датчиков 
Практическая 

работа 

55 20.03.2025 Теория/Практика 2 
Захват и перемещение груза. Проект 

«Вилочный погрузчик» 
Практическая 

работа 

56 25.03.2025 Теория/Практика 2 
Захват и перемещение груза. Проект 

«Вилочный погрузчик» 
Практическая 

работа 

57 
27.03.2025 Теория/Практика 2 

Виды захватов. Манипулятор с 

захватом. 
Практическая 

работа 

58 
01.04.2025 Теория/Практика 2 

Программирование на выполнение 

поставленных задач. Робофутбол. 
Технические 

задачи 

59 
03.04.2025 Теория/Практика 2 

Манипуляторы в робототехнике 
Технические 

задачи 

60 
08.04.2025 Теория/Практика 2 

Решение робототехнических задач. 

Проект «Робот хоккеист» 
Технические 

задачи 

61 
10.04.2025 Теория/Практика 2 

Проект «Робот сбивающий банки» 
Практическая 

работа 
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62 
15.04.2025 Теория/Практика 2 

Работа над проектами «Движение по 

заданной траектории», «Кегельринг». 

Правила соревнований. Рейтинг 

63 
17.04.2025 Теория/Практика 2 

Работа над проектами «Движение по 

заданной траектории», «Кегельринг». 

Правила соревнований. Рейтинг 

64 
22.04.2025 Теория/Практика 2 

Работа над проектом «Сборщик 

контейнеров с черной линии в кузов» 
Практическая 

работа 

65 
24.04.2025 Теория/Практика 2 

Работа над проектом «Сборщик 

контейнеров с черной линии в кузов» 
Практическая 

работа 

66 
29.04.2025 Теория/Практика 2 

Проект «Считывание контейнеров 2 

цветов» 
Практическая 

работа 

67 
06.05.2025 Теория/Практика 2 Проект «Счетчик деталей» 

Практическая 

работа 

68 08.05.2025 
Теория/Практика 2 

Проект «Разрисовыватель круга» 
Практическая 

работа 

69 13.05.2025 
Теория/Практика 2 

Проект «Разрисовыватель круга» 
Практическая 

работа 

70 15.05.2025 
Теория/Практика 2 Проект «Мой уникальный робот» 

Практическая 

работа 

71 20.05.2025 
Теория/Практика 2 

Соревнование роботов на тестовом 

поле. Зачет времени и количества 

ошибок Проект 

72 
22.05.2025 Теория/Практика 2 

Соревнование роботов на тестовом 

поле. Зачет времени и количества 

ошибок 
Рейтинг 

соревнований 

 


